Rasse: Spezialgeliet: Grile: Gewichi:
Haarfarke: Augenfarbe: Religion: Gesinnung:
Rang: Titel:
MUT ABERGLAUBE
KLUGHEIT HOHENANGST
CHARISMA RAUMANGST
GESCHICKL. GOLDGIER
KORPERKRAFT TOTENANGST
AUSDAUER ABENTEUER-
LEBENSENERGIE PUNKTE
ASP | PSP STUFE | | | |
MAGIERESISTENZ
((MU+KLYST) : 32 AG)
BESONDERE AUSRUSTUNG:

BESONDERE FAHIGKEITEN:

AUSBILDUNG:

MITGEFUHRTES VERMOGEN:

Portrait / Wappen
Waffe Besonderheiten TP Bruchfaktor
AT-/ PA- Basiswert Gefahrte
AT
Boxen

PA

AT

Hiebwaffen, stumpf
PA

Hieb- & Stichwaffen AT

kurz, scharf PA
Hieb- & Stichwaffen AT
lang, scharf PA
AT

Ringen

PA

AT
PA

Waffenloser Nahkampf

Basiswert Kanonier
Schusswaffe Wurfwaffen
Notizen:
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